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Introdugao

A aprendizagem ao longo da vida € um direito fundamental que permite a
individuos de diferentes idades acessar conhecimentos e desenvolver
competéncias essenciais para a inser¢gao académica, social e profissional.

Costa (2024) descreve o perfil dos estudantes da Educagéao de Jovens e
Adultos (EJA) como sendo uma modalidade de ensino direcionada a pessoas que
por algum motivo, ndo realizaram os estudos no periodo regular. Normalmente os
estudantes da EJA, sao trabalhadores do periodo diurno e matutino, adolescentes
que foram méaes precocemente, idosos que nio tiveram oportunidades durante o
periodo regular e jovens que, por algum motivo, se evadiram da escola, ou seja, é
um grupo que pertence a classe mais vulneravel socialmente e véem na EJA uma
esperanca de melhoria de vida por meio da educacao.

Muitos alunos passam longos periodos sem contato com a escola, o que
exige que o ensino seja planejado de forma diferenciada, incorporando estratégias
que promovam engajamento, adaptagdo ao ritmo do estudante e facilitem a
compreensao dos conteudos, mesmo diante da irregularidade na frequéncia.

A EJA, embora prevista pela legislacdo brasileira como um direito
fundamental, ainda enfrenta inUmeros desafios em sua implementacao pratica,
especialmente no que diz respeito ao curriculo e as metodologias pedagogicas
adotadas nas escolas publicas (dos Santos et al.,2025).

Os processos de ensino e aprendizagem na EJA demandam uma
abordagem diferenciada que considere o repertério prévio e as experiéncias
acumuladas pelos alunos. Os jogos educativos tém se mostrado uma ferramenta
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valiosa tanto na educacéo basica quanto na EJA, pois incentivam o envolvimento e
facilitam a interagéo entre os alunos (Rocha, et al., 2024).

Diante desse contexto, o presente trabalho teve como objetivo desenvolver
e aplicar o jogo pedagdgico “Quimico: o Bingo-Quiz da Quimica” como recurso
didatico na disciplina de Quimica, com a finalidade apoiar o processo de
alfabetizacao cientifica de alunos da Educagao de Jovens e Adultos (EJA) da
Escola Estadual Henrique Morato, em Matdo-SP, no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID).

Metodologia

Utilizou-se a metodologia ativa e ludica, caracterizada pelo carater
interativo e participativo, por meio da aplicagao do jogo “Quimico: o Bingo-Quiz da
Quimica” como recurso didatico. Essa abordagem favoreceu a participagao dos
alunos, a aprendizagem significativa e a fixacdo de conteudos de Quimica no
contexto da EJA.

O desenvolvimento do jogo foi estruturado em etapas que contemplaram
desde a elaboracdo do material até sua aplicagdo em sala de aula. Inicialmente,
foram selecionados conteudos trabalhados em sala com os alunos com base no
curriculo da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA) na disciplina de Quimica.

A partir desses conteudos, foram elaboradas 25 cartelas de bingo
contendo 25 respostas aleatoriamente, abrangendo temas como substancias,
misturas, acidos e bases, transformacdes quimicas e fisicas, elementos quimicos
e situacdes do cotidiano. A quantidade de 25 cartelas foi definida com base no
numero de alunos das turmas, que nido excede 25 estudantes; caso sobrassem
cartelas, os alunos poderiam jogar com duas ou mais. Paralelamente, produziram-
se 50 fichas de sorteio, cada uma contendo perguntas objetivas correspondentes
aos temas abordados e suas respectivas respostas. Assim, em vez de numeros,
os estudantes deveriam identificar e marcar as respostas presentes em suas
cartelas.

Os alunos deveriam marcar corretamente as respostas na cartela ao longo
do jogo. Vencia quem completava primeiro uma linha, coluna ou diagonal (ou
conforme a regra da rodada, como cruz, quatro cantos ou cartela cheia).

Cada jogador recebeu uma cartela com 25 respostas, e o mediador
(professor) sorteava uma pergunta por vez, lendo-a em voz alta. Os estudantes
tinham um tempo para localizar a resposta correspondente em suas cartelas e
marca-la com feijdes previamente distribuidos, sem rasurar a cartela para que a
mesma possa ser reutilizada. Em caso de duvida, o mediador fornecia uma breve
explicagdo antes de revelar a resposta correta, reforcando que o objetivo era
aprender, ndo apenas acertar. As respostas sorteadas foram anotadas na lousa
para ajudar na conferéncia. Ao completar uma linha, coluna ou diagonal, o aluno
devera gritar “Quimico!”, sendo a vitoria confirmada somente apds conferéncia do
mediador. Vencia quem completava primeiro conforme a regra definida para a
rodada, e o jogo continuaria até premiar o 2° e 3° lugares. Por fim, os trés melhores
participantes recebiam pequenos prémios ou reconhecimentos que seriam
definido pelo professor.
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Até o presente momento, a aplicagao do trabalho ocorreu nas reuniées do
PIBID, na qual obteve validac&o interna, mas,na escola parceira, somente no
Termo A (turma que equivale ao 1° ano do ensino médio) da EJA da Escola
Estadual Professor Henrique Morato, em Matdo-SP, durante a aula de Quimica,
no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). O
jogo foi conduzido em momentos previamente planejados, com explicagdo do
regulamento aos estudantes e destaque da finalidade pedagdgica da atividade.

Fundamentacao teodrica

O ludico como estratégia de ensino n&o surgiu recentemente, tendo suas
origens em tempos bem remotos. No Brasil, a cultura Iudica é rica e plural, pois o
pais passou por um processo de miscigenagao que culminou em uma jungao de
diferentes jogos e brincadeiras advindos das culturas indigena, negra e europeia.
Sendo assim, diversos autores renomados da educacdo ja consideravam as
atividades ludicas como sendo capazes de propiciar uma aprendizagem
significativa de conceitos ensinados na escola (Barbosa, 2018).

Alguns educadores tém dificuldade em perceber a importancia da
ludicidade no processo de ensino e aprendizagem. Porém profissionais da
educacdo comprometidos com a qualidade de sua pratica pedagogica,
reconhecem a importancia do ludico como veiculo para o desenvolvimento social,
intelectual e emocional de seus alunos (Modesto; Rubi, 2014).

Santos (2007, apud Araujo, 2023, p. 12) enfatiza que a ludicidade é uma
necessidade do ser humano, independente da faixa etaria, e ndo deve ser vista
apenas como diversdo. Assim, o desenvolvimento da ludicidade facilita a
aprendizagem independentemente da idade, pois desenvolve uma boa saude
mental, facilita o processo de socializagao além de construir o conhecimento.

Ainclusao da ludicidade como ferramenta pedagdgica neste trabalho surgiu
a partir da observagao das aulas de Quimica no contexto da EJA, em que, apesar
dos esforgos do professor em adotar uma abordagem mais acessivel, ainda era
perceptivel a dificuldade dos alunos em compreender os conteudos trabalhados.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional (LDBEN,
Lei 9.394/96), em seu artigo 37, a EJA é destinada aqueles que nao tiveram
acesso ou continuidade de estudos nos ensinos fundamental e médio na idade
prépria (Brasil, 1996).

Na EJA, muitos alunos passam longos periodos sem estar em contato com
a escola, o que pode gerar lacunas no aprendizado e dificultar a construgdo de
conhecimentos de forma continua. Silva (2024) destaca que a introdugdo de
praticas ludicas é especialmente vantajosa em areas que lidam com conceitos
abstratos e complexos, como a Quimica, pois ajuda a tornar esses conceitos mais
acessiveis e contextualizados.

A Quimica € uma ciéncia muito abstrata marcada de simbolos e formas, e
é considerada de dificil compreens&o entre os alunos. E responsabilidade dos
professores buscarem meios de tranformar essa Ciéncia em um componente
curricular de melhor entendimento. Faz-se necessario a presenca de atividades
praticas e recursos didaticos alternativos que tornem a aula mais dinamica,
possibilitando maior participacdo e envolvimento do aluno nas aulas, e
facilitando o processo de ensino-aprendizagem (Scafi, 2010).

Essa necessidade de buscar métodos mais eficazes de ensino levou muitos
professores e pesquisadores a buscar os jogos como uma alternativa de material
didatico, como foi pensado aqui nesse trabalho.
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Resultados

A apresentagao e aplicagao do jogo mostrou um resultado muito satisfatério
para os alunos que tiveram a experiéncia de joga-lo, e também as demais pessoas
que tiveram contato.

Quimico: O Bingo-Quiz da Quimica € um jogo didatico desenvolvido para
ser utilizado no ensino de Quimica com uma ferramenta didatica que visa
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes de ensino
meédio na modalidade EJA, o qual é utilizado com o objetivo de proporcionar um
nivel de aprendizagem e compreensdo de conteudo de diversos temas
relacionados a quimica de forma atrativa e participativa para todos os alunos.

Durante a aplicagao do jogo, foi observado um alto indice envolvimento da
participacao entre os alunos. Verificou-se também que além de ser uma atividade
diferente para os alunos, ela teve um maior envolvimento devido ao aspecto
competitivo entre eles, denotando engajamento..

Os alunos da EJA do 1° Termo relataram que o bingo tornou o conteudo
mais acessivel e dindamico, alguns destacaram que o jogo facilitou a compreensao
de conceitos que, anteriormente, pareciam abstratos, além de relacionar o
conteudo em algumas perguntas que remetem a situagdes do cotidiano, sendo
validado por todos de forma altamente positiva.

Na aplicag&o do jogo, contou-se com a participagdo de um pibidiano, que
nao fazia parte desse projeto, mas que compartilhou sua percepg¢ao sobre a
experiéncia:

“O jogo desenvolvido possibilita aos alunos revisar conteudos e conceitos
essenciais de Quimica de forma ludica e participativa. Sua aplicagdo pode ocorrer
tanto ao final de cada bimestre quanto ao término do ensino médio, uma vez que
oferece ao professor a flexibilidade de selecionar perguntas e cartelas de acordo
com os conteudos trabalhados no periodo. Assim, o Quimico: O Bingo-Quiz da
Quimica configura-se como uma estratégia interativa e dinamica para revisar e
consolidar o aprendizado em sala de aula’.

O uso dos jogos didaticos € uma ferramenta muito importante no ensino de
Quimica como forma de despertar o interesse de aprendizagem pelos alunos. Essa
ferramenta permite que os professores e alunos utilizem mais vezes o ludico para
ensinar, ou avaliar a aprendizagem de conceitos quimicos e também de outras
areas afins. Emancipagao e engajamento sao caracteristicas essencias para que
os estudantes se desenvolvam, tornando-os protagonistas da propria historia.
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